master System a mega drive a Game Gear a Sega 
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Botman voltou! 


Turtles até o firn!! 
SHADOW OF 



Street Fighter II* 

vent nara Meqa Drive!!! 
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GENIE 

ÏPCONSOLE 


UM PRODUTO 


AVENDA 
NAS LOJAS 


FONE: (011) 522-3268 
FAX: 55-11-523-4656 
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4CARTAS 

|os leitores mandam seus recados 

8 SUPER OUMPÏADA 

saiba tudo sobre a finalissima 

lOSAlU NOS STATES 

IEccg, Bare Knuckle II, Botman Returns, 
iSunset Riders, Deadly Moves, 
jShadow of the Beast 2, Terminator 2 
ie novos jogos para Menacer 

21 DR. KISSAB 

o velho doutor esba 


sabedoria 

j 22 MEGA ESPECIAL 

Turtles de cabo a rabo 

1 26 SUPERTATICAS 

as melhores dicas da pra^a - sempre 

\32 MACETES DA GALERA 

manhas com aquele sabor caseiro 

33 MASTER ESPECIAL 

informacöes predosas sobre Alien III 

36 ROLALAFORA 

sim senhores, Street Fighter II para mega 

37 SUPERJOGOS 

World of lllusion, David Robinson's 
Supreme Courf e trés jogos novos para 
Game Gear 

40 HOTLINE 

macetes direto da tec toy 

41 CLUBEDOCHEFE 

Um josystick hgmano 

46 PODIUM E CLASSICS 

reoordes nacionais e internacionais e dicas 
imunes a devastacao do tempo 


duvtda, é o cartucho maïs bonitao 
deste verao. Tem Turtles em Mega 
Especial, para os que preferem 
tartarugas e aliemgenas 
(auuurrrrrgh) em Alien III, Master 
EspeciaL Min bas fontes inglesas e 
japonesas garanten: sai mesmo 
Streef Fighter II para Mega. 
Espera! Nao estrannem, 
mas neste mês me 
colocaram aqui embaixo. 

Vou ver se me aclimato 
bem. Mes que vem tem + 


contrato de colaborador, sem falar 
nos outros prêmios. Diz se eu nao 
trafo bem os meninos (e meninas), 
diz. Esfa edi^ao saiu animalesca 
mesmo. A reda^ao ficou um 
verdadeiro zoológico. Tem pra fodas 
as preferências. Se você é chegado 
num belo hematófilo, regale-se com 
Batman Returns. Se vocë se 
amarra num dócil e prateado 
golfinho, eles migraram todos para 
um jogo que transporta o fundo do 
mar para a sua tela de TV. Ecco, sen 


"Depots da 
temjpestade vem 
ma fs ógua" 

g issurados e fissuradas de todo o 
Brasll, tudo bem? A propaiada 
I * finalissima da minha 
^ Olimpiada esta ai. Dia 31 de 
janeiro, domingao de manha, no 
McDonald's da Bandeirantes em Sao 
Paulo. Venham ver o encontro das 
feras. Descolei viagem e hospedagem 
pra Disney para os vitoriosos. 


o CHEFE 


Todos os golpes 
de Streeets of 


Conhe^a o jogo 
Imais original da 
temporada: Ecco, 


O lendario Street 
I Fighter deve chegai 
para Mega! . 


Todos as fases, * 
dicas e manhas de 
iTartarugas Ninja! 
















A correspondentie 
do Chefe td maior 
que Sena acumulada! 


■ MANlRO 

Amado Mestre, "O Chefe": 
Qual é da paradinha af na 
redacao? Queremos dar (no 
bom sentido) os parabéns por 
esta dadiva tecnografica (extste 
isto?) que é a minha, a sua, a 
nossa revista Supergame. Sei 
que de graca nem injecao na 
testa, por isso nossa carta nao 
tem como finaiidade puxar o 
seu querido saco, mas sim de 
pedir uma carteirinha para meu 
irmao. Por isso estou mandando 
os dados do infeliz. Thanks for 
your cooperation! 

Luiz Alexandre Muniz 
Rio de Jcneiro — RJ 

Tecnografica: Relativo 
a teenografia. 

Teenografia: Descrkao das 
artes e seus processos. 

O carioca é espérto mêrmo! 
Acertou. SG é pura arte! Mais 
fui com a tua finta irmaozinho. 
Até agora ninguém puxou tanto 
assim o meu adorado saco. A 
carteirinha do seu friste brother 
ja esta no papo. You're 
Welcome! 

I MENINO ARTEIRO 

Ola Chefe e redacao, queria 
parabeniza-los pelo excelente 
trabalho desta revista que é a 
melhor da galaxia. Queria dar 
uma sugestao: porque vocês 
nao fazem uma HQ do Sonic? 
Porque nao fazem um poster 
do Terminator? E Chefe, largue 


do pé da redacao, pois eles que 
fazem o trabalho pesado, ta? 

Elcio Tut som o Suzuki 
Diadema — SP 


Fighter. E pelo amor da SEGA, 
publiquem minha carta. 

Rafael C. Figueiredo 
Porto Alegre — RS 


RdC de Arte: ó Élcio, ta 
querendo dar trabalho é? Ja 
nao basta a correria de ter que 
fazer a melhor revista da 
Galaxia e você quer criar uma 
HQ do Sonic? Se isto cai nas 



RdC: Tchê, mas que 
barbaridade. O gaücho é 
fanatico por SG. Valeu peta 
carta Rafael e fico contente de 
saber que vocês ai dos pampas 
curtem o nosso trabalho. Os 
posters de crianco que você 
falou, agradaram muitos 
leitores. Mas se todos os gostos 
fossem iguais, nao teria a 
menor graca , concordas? 

Vamos ver o que podemos 
fazer quanto ao poster de Pit 
Fighter. Deu pra ti? 


maos do Chefe, vou ter aue 
ftcar desenhando por toda a 
eternidade. Quanto ao poster 
do Terminator, prometo que vou 
levar a sua sugestao para o 
carrasco. Valeu pela rorca e 
nao se esqueca: Impeachment 
no Chefe! 

1 PARALELO 30 

E af Chefe, tudo tri por af? 

Tua super revista é D, realmente 
um delfrio. Todo mês é uma 
zueira para conseguir comprar 
a revista, que logo some das 
prateleiras do jornaleiro. Bom, 
chega de puxar o saco e 
vamos as cnticas: pó qual é a 
tua Chefe, vê se faz um cartaz 



h 

quente no próximo numero da 
SG e deixe de lado os posters 
de "crianca", como Tom & 
Jerry, Para alegda geral da 
galera, faca um poster de Pit 


■ FACCÓES ALIADAS 

Eu estou escrevendo para dtzer 
que a redacao nao esta mais 
só. Agora extste o PAR (Parttdo 
Amigo da Redacao). Podemos 
agora mostrar para o Chefe, 
que ele nao é nada sem vocês. 
Queremos respeito para os 
redatores. 


Antönio 
Greve 
Sao Pauio 
SP 






ï 



RdC: Mais uma carta 
subversiva que recebo. Estas 
faccöes nao me importam , pois 
sempre sao desestruturadas e 
nao podem acabar com o 
sistema. Você ai, seu agitador 
profissional, fique avisado que 
o Chefe sempre triunfa. O seu 
nome é esse mesmo ou é mera 
coincidência? 


I PAIZAO 

Caro Chefe, meu amigao. 
Esta é a quarta carta que 
mando e desta vez vai ser 
publicada na SG, senao... 


4 















IMITApOES EXISTEM 


SO O LEGITIMO VEM COM CHAVEIRO 




PRO -2 

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE 

• Design anazómica 

• Sistema turboprogramévei 

• Manche do dinecionaf 
removivef 

■ Acionamento com borr&chas 
condutivas 

• Léés indicadores de power e 
turbo 


PRG -1 

COMPATIVEL COM ATARIE MA5TER 

SYSTEM 

* Design anatómtco 

* Chaveamento para os dois 
sistemas 

* Manche do direc/ona/ 
removivef 

* Acionamento com borrachas 
condutivas 


PRO -3 

COMPATIVEL COM PHANTOM 
SYSTEM, VG 9000. HI-TOP GAME 

• Design anatómtco 

* Sistema turbo programévei 

* Manche do direcionaf 
removivei 

• Leds indicadores de power e 
turbo 


PRO -5 

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE 

* Design anatómtco 

* Manché do direcionaf 
removivef 

* Acionamento com borrachas 
condutivas 


PRQ -4 

COMPATIVEL COM DYNAV15I0N 2 e 3 

* Design anatómico 

* Sistema turbo programévei 

* Manche do dtrectonaf 
removivef 

* Leds indicadores de power e 
turbo 

* Safda para fone de ouvidö 


c 


g|B° 


ha v 


* Siow-Motion (Camera-Lenta) —. -- 

Programévei LwiifMS O O liraSII VEN DAS NO A TACADO TEL: (01 IJ 264-2004 

BBASth Mestte • SP: Fotdptrca • Bnoguedos Laura • Foto Ehte • EtetHtoca Catv • trmSos Duarte • Star Frasen ces * Foto Ueda * Üotar Som * Eletrómca Santana * hete ffaratetro de Supermercados * Carré four 

* JM Toy'n Games • Tech Video • Davte da Costa * Eldorado Pteia • Gamemama * EJetrdmca Sta . ffigënta * Mappm * Pas va Foto Som * Wtcaie ■ EtetrÓmca Coda * V.C.C. * Qnóttca * G. SR * Jotèc * Foto Bette 
Center * Power Convemor * êrasimac • Kf-Ht ■ Bnmo BkJts * Reteioarta Dkabe • Lo/as Ntppon * EJetru So t • êa/ar Fftpper • Porto Fno • Retetoana Maeda * Coop. Banco do Brast!'* System Games • Ttity's Video 

* Pees Mendonga * Gomt Eduardo * Eipsom • tNTÏÏBlOB: Si/na Magaime • Carnefdur • Bnoguetrem * Ht ■ Tec * êrasimac • Tavatef • Fernando's • AH Cotor • Botmha Brirtquedbs * Casa Bongo • Curadmho • Foto 
Op ca Ferran • Mar/one Vtdeo * Supermercado Enxuto * Dodo Frasen tas • Pop Games * JoSo Som * Pr udentécntca • Vtsótica * BJi Fotomama * Pompadour * Pont o Fno * Atvtlar • W. Shock • Teteno * Gnoe 
Sonore • Léo Foto * Ouca Suga * Carrefour * FototOgica * MG: Casa Harmonta • Ktko Cotonda * Carréf oor * Transistors * Rots Phis * Hot Som * Etetrómca Gttaram * Efetrómca Futuro * Efetrómca Musical * 
Foto E/ias * Som Maior * B. Shock * Brasimac * Sendas • Foto Retes • Fe tosom * Tamotos Dtscós 9 PB: Hennes Macedo • Game Center * Foto MarmgÊ * Tradisom * Amphsom * Etetróntca Video Som * Audio 
Coior 9 {jeta • Gek Video • Brasimac • Love Sons • Fteter&vta • MG' Som Maar * Lfyas Vont * Wond Gam es * Mano Stefano * Benedetti * KM. * BS: Focos Video * JÓ Dtscos * lofss Mutttsom * Simar * Vtprom 

* Patecio Musical • Rédio VHCna • Novelleto • Etetro Rdd/o Astra/ • Casa dos Gravaüüres 9 Arno Decker * R. B. Uvranas 9 Tche Vtdeo * Griffe * Md Soos • CS: EfetrOn/ce Antai 9 Top Qata • Detrömea Musical 

* Eietroetetrömca Corftanga * F. Watter * King Jtna • Eietrómca TV Som • Paraiso * S Nobre 9 Vitat ■ E/etr 0 ntca TV Radio 9 So? Informatica * PS: Game System * Aky Vtdeo 9 io/as Verso * Super Toy * Hetrómca 
Vang * Htper Shock • Master Snrutuedos * OF: Lamy Games • Tevetras • Acpua Mannos * Brashock • DF Shock * Ponto Fno * GO: Brasimac * BH: Game Mama * PA: fox Video • MS êrasimac * A Stock 

* TöCiyassu 9 MT: Brasimac * Ehte Foto • Nova Dimenséo * ES: Etetrónica Vuog * Efetrómca Range! * F okus Som e fmagem • Joathena e ReiOfOêna Vmtra • Novex • SA: Brudan Som * Cpmaquet • Dan Shock 

* AL: M 'Shock • intersom • MSB: Zona F ranc o 
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Gostaria de saber seu nome, se 
você é casado, qual o nome da 
sua esposa e se você tem filhos. 
Vê se responde, hein? 

Tiago Paes de Lira 
Sao Paulo — SP 

O que, meu irmao? Ta 
me estrannando? O Chefe nao 
revela detalhes tao fntimos de 
sua vida particular. Prefiro 
continuar sendo um mistério. É 
af que mora o charme do 
papai aqui. Sem brincadeira, a 
minha verdadeira famflia é a 
revista, e meus filhos sao todos 
os leitores do meu Brasil 
juvenil. Sem demagogia! 


Caro Chefe. 

Desde que recebi a minha 
carteirinha do seu clube e leio 
a frase: "Carteirinha do Clube 
do Chefe, nao saia de casa 
sem ela", eu fico ma is irritado. 
Motivo: aqui em Pouso Al eg re, 
nenhuma locadora é sócia do 
seu Clube. Pelo amor de Deus 
faca alguma coisa. Eu imploro, 
se você nao fizer algo eu vou 
acabar faündo, pois a locacao 
é um roubo. 

José Leandro Santos 
de Sousa 
Pouso Alegre — MG 

Uma pena, caro 
Zézinho! A carteirinha do 
Clube do Chefe ja é um grande 
sucesso entre muitas locadoras. 
Mas nao esquenta a cabeca. 


pois sempre existem pessoas 
que sacam um bom negócio e 
correm atras. Quem quiser 
pode vir quente que ja virou a 
maior febre. Entramos em 
contato com aquelas que você 
enviou. Alö locadores de 
cartuchos af de Pouso Alegre, o 
povo pede um descontinho. E a 
voz do povo é a voz de Deus! 

■ STRIDER 

Ola, Chefe? Se nao fosse o 
Mega Especial, nao teria 
terminado Kid Chameleon. 
Agora vocês poderiam fazer o 
Mega Especial com o jogo 
Strider, pois é um jogo fnuito 
dificil. Obrigado. 

Rogério Rocha 
Sao Paulo — SP 


Que bom que foi ütil o 
especial pra você. Assim que 
der uma brecha na nossa 
programacao, ordeno que 
facam Strider, OK? Um 
abraco especial do Chefe. 

Resposta do Chefe 
Resposta da Redacao 
RdC de Arte Resposta do Chefe 
de Arte 



Atencao, galera] 

Tem muita gente mandando 
o endereco errado ou 
incompleto. Af, a resposta 
do Chefe acaba sendo 
devolvida pelo Correio. 

Vamos tratar de 
acertar o remetente, ok? 


Escrevam pora 
REVISTA SUPERGAME 
Coixa Postal 9442 
Sao Poulo, SP 
CEP 01051 



■ ATURBA DE POUSO 
ALEGRE 


















LKC E O POINT. ; 
VIDEOGAME É NINTENDO, 
O RESTO É 

BR/NQUEDO ELETRÖNICO 


A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO 

CONTA DO BRASIL. 


LKC BRASILIA ■ DF 

Tel.; (061) 273-9083 


LKC FORTALEZA CE 

Tel.; (0651 234 6763 


LKC GOiANIA - OQ 
Tel.: 1062} 241 0203 


LKC POUSO ALf QRE MG 

Tel.; £035! 421-7131 


LKC SAO PAULO * Tfltuapé 
Tel : {011} 21 7-3424 

LKC SAO PAULO Moöcè ^ 
Tel.: 101 IJ 264 6734 

LKC SAO PAULO Brooklin 
Tel 1011) 535 4981 


LKC MOOI DAS CflUZES SP 

Tel.: (011)469-9125 


LKC GUARULHOS SP 
Tel.: 10111209 0537 


LKC FOZ DO IGUAQÜ PR 
Tel.: 10455) 73-2031 


(Nintendo) 


LKC JOINV1LE 

Tel.; (04741 33-6572 e 33-0016 


FRANCHISING 


LOCACAO • VEN DAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS, REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 
O MELHOR PRECO DO MERCADO. 


LKC GOiANIA GO - R 22, n* 3 1 6 Setof Oeste 
LKC GUARULHOS SP* R BarSo de Maua. 716 Centro 
LKC MOGI DAS CflUZES SP - R. Oiio Unger 1 58 
LKC JOtNVIU SC* ft, Pedro Lobo. 46 
LKC POUSO ALEG RE MG - ft. Cel Oièvio Mever, 160 
P.A. Shppping 4" piso 

LKC FORTALEZA CE - Av Eng. Saniana Jümor. 2020 
Fax; (085)234-2545 


LKC SAO PAULO SP TATUAPÊ R. Aputarana, 1209 
LKC SAO PAULO SP MOÓCA- R, do Oratorio. 1240 
LKC SAO PAULO SP BRÜOKUN- R. Guararapes, 204 
LKC BRASILIA DF SCLlM 210 Bloco C * Loja 33/35 
LKC FOZ DO iGUAgu PR - R, Manoel Rodrigues F°. 41 
LKC CURlTtBA Pft ■ R. 24 de Maio r 765 


VIDEO DO BRASIL 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

ft. Mateus José, 1 233 - V, Mana Baixa CEF02166 Tel ; (011) 954-94 1 S 
FAX: (0111 954 8392 S5o Paulo SP 





















As Feras Finalistas 




AHORA 


DOS CAMPEOES ƒ 


Demorou cinco meses, mas chegou enfim o 
domingo, 31 de janeiro, DIA D da Super- 
Olimpiada 92! Hora em que oito feras de 
Masfer System se vêem, cara a cara, e urn sa! 
do encontro como catnpeao olimpico de 92! E 
outros nove cracöes de Mega Drive, 
acesissimos diante da TV, batalham pela mesma 
gloria. E a galera? Incrivelü! Gente 
telefonando, querendo ir ver, pedindo o 
enderepo, hora, quais os jogos, como vai ser - 
uma pauleira. 

Onde? Quando? Como? 

A brincadeira toda, esplendidamente apoiada 
por Tec Toy, Varia e McDonald's, roi 
marcada para um enderepo a altura: o 
McDonald's da Bandeirantes, em Sao 

Paulo (alameda dos Pamaris, 291, Campo Belo). 
O programa, um barato: TVs pros finalistas 
treinarem, promopÖes e surpresas para todo 


mundo (isto é, a galera, que esta 
automaticamente convidada a comparecer. 
torcer, comemorar!) 

A grande decisao 

As semi-finais come^am la pelas 9h30 da 
manha. Depois a qrande decisao, os finalistas 
jogando junto e por firn os dois grandes 
vencedores. Por volta de meio-dia, entrega de 
troféus e outros prêmios (e quantos 
prêmios!) E omem que os garotos prese~*es 
sao mesmo pauleira. tem gente de 13 cr : : e 
até um de 3ó.Tem gente que ficou 86 horcs 
com o console iigaao, gente que bateu 
recordes em pouquissimo tempo. E, serr . da, 
é o maior campeonato nacional da historie, 
com jogadores de seis Estados diferentes 
todos trazidos e^assistidos por conto da 
Supergo me. É pouco? Cansou? Entao 
esperem todos, depois dessa Super 


NOME 

IDADE 

CIDADE 

NOME 

IDADE 

CIDADE 

Celso Mitsuo Hino 

22 anos 

Jundiai, SP 

Dionisio Cason 

36 anos 

Lïmeira, SP 

Marcelo Nelson Wadeck 

20 

Curitiba, PR 

Tiago M. M. Rodrigues 

15 

Porto Alegre. RS 

Deïze Bezerra Moraes 

21 

Recife, PE 

Eduardo A. Garcia 

18 

Sao Paulo, SP 

Luiz R P F. Curado 

15 

Goianta, GO 

Gilson Lopes da Silva 
José Guilherme Ferreira 

18 

Sao Paulo, SP 

Daniël Ponte Vieira 

13 

Sobral, CE 

13 

Goiania, GO 

Evandro A, Camel 1 in i 

15 

Sao Paulo, SP 

Cristiano M. Barros 

16 

Sla. CruzdoCapiEc*:e : : 

Mórcio Lênin M, Freire 

16 

Goiania, GO 

José A. Posadas 

14 

Porto Alegre, RS 

Danni Sales Silva 

16 

Goiania, GO 

Fred Bugmann 

15 

Aruja, SP 



Claudio S. Aguiar 

13 

Recife, PE 





OS COBRAS, 
JOGOS E SUAS 


SEUS 

MANIAS 


inferessar-se por videogame dois 
anos atras e resolveu entrar de 
cabepa, Religiosamente joga frês 
horas por dia, quando esta em 
periodo escolar, Quando chegam as 
rérias ou nos fïns de semana,a coisa 
muda: de oito a dez horas! É 
aficionado em jogos de RPG 
(Phantasy 5tar e Y'S). Para obter o 
recorde confessa que deixou o 
console iigado por 86 horas, ou seja, 
quatro dias! Só tem um vicio maior 
que videogame: a müsica, que nao 
pode ser qualquer uma. Tem que ser 
oem pesaaa. Ele diz que Heavy Metal 
tem tudo a ver com videogame. 
Participando pela primeira vez de um 
campeonato, Thiago Marcus 
Rodrigues, 15 anos, esta treinando 
muito para faturar os prêmios. 
Demorou 15 horas para obter o 
recorde e seus carts favoritos sao 
Phantasy Star e Y'S. Cursa o 2 e ano 
do colegial e pratica basquete. 

Caro leitor, deu para notar que 
videogame nao tem idade? Podemos 
garantir pelas altissimas pontuapoes e 

E elo clima de competipao que a 
atata vai assar no próximo dia 31, 
quando serao conhecidos os 
campeoes das duas categorias que 
poderao faturar os varios prêmios e 
razer uma 
visitinha - na 
faixa - para 

o muncfo I K ^ 

encantado HfiTf 7 ?!;®® 

doTioWalt : '- r> 


Lonhepa um 

-1 / pouco maïs sobre 
/ os feras que irao 
disputar a final: 
Celso Mïtsuo Hino, 
W/ um dos fïnalistas 

da Categorie 
' Master, tem 22 

\ anos e joga 
desde 89, 

‘ quando 
ganhou um 
console. Treina de 
uma a duas horas por dia 
e adora RPG. Seus dois carts 
preferidos sao os da saga 
Phantasy Star |t e II). Teve que 
suar muito para conseguir a 
classïfïcacao e bota fé nas syas 
chances de ser o campeao. E o 
primeiro campeonato de 
videogame de que partïcipa. E 
universitario e joga volei e tênis. 
Ja um outro finaiista, Luiz 
Reginaldo Curado, 15 anos, joga 
desde os oito anos e se dedica de 
quatro a seis horas por dia. Esse 
treinamenfo ïnfenso propiciou ao 
Luiz a ótima colocagao de 2 S 
lugar num grande campeonato. 
Seus jogos prediletos sao Sonic e 
Golvellius para Master System. 
Outro forte concorrente ao titulo 
de campeao na Categorïa Master 
é Dionisio Cason, 1 - Tugar num 
outro Campeonato. Dionisio tem 
36 anos e desde o lanpamento do 
antigo console Atari da uma 
média de ó horas por dia para o 


videogame. Atirma ter muita 
facilidade para jogar qualqer tïpo de 
iogo, mas tem prererência por Toki e 
Shadow Da neer. Trabalha em casa 
arrumando aparelhos eletrönicos e 
além de ser um campeao de malha 
em Limeira, sua cidade. Ele adora 
müsica sertaneja, O paranaense 
Marcelo Walderi, de 20 anos, gasta 
duas horas para treinar os seus 
jogos preferidos: Road Rash, Sonic II 
e Striaer. Segundo Marcelo: - vai ser 
uma barra disputar com pessoas que 
treinam muito mais do que ele. Cursa 
engenharia eletrónica e é estagiario 
numa empresa de felecomunicapöes. 
Além de videogame é colecionador 
de selos, adora müsica e revistas em 
quadrinhos. Ainda arrumou um 
tempinho para participar das 
manifestapöes cara pintadas que 
derrubaram o capaaor de marajas. 
Carlos de Souza Aguiar tem 13 anos 
e é um fissurado precoce pois 
comepou a jogar com 7 anos 
apenas. Seus titulos de preferência 
sao Sonic II e The Jam e Earl para 
Mega Drive. A maior dificuldade foi 
fazer a pontuapao no jogo E-SWAT. 
Ja participou de 5 campeonatos e a 
melhor dassificapao que ja 
conseguiu foi um 10 2 lugar. Mesmo 
assim acredita que tem chancer de 
faturar as passagens para a Disney. 
Cursa a 8“ série do r grau e adora 
cinema e futeboi. 

O maior exemplo de persistência é o 
de Evandro Alves Camellini de 15 
anos. Camellini comepou a 


Determinacao do Chefe: fa todo mundo convidado! 
Vai rolar sorteio e surpresa de todo tipo pra galera! 
Todos ao McDonald's da Bandeirantes no dia 31! 
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Lindos graficos, um lema original 
e ntuita aventura! Mas cufdaclo, o mar 
ndo esta para peixe (nem golfinhos) 


- um mundo com tantos 

■ i V problemas ambientais a 
k ecologia tornou-se prioritaria. 

A Sega apostou no assunto e 
investiu num primeiro momento em 
Global Gladiator. Batata! O jogo 
deu o maior pé, Com o lanpamento de 
Ecco, foi ainda mais longe. 
Desenvolveu este que é um dos carts 
mais inovadores dos ültimos tempos e 
provou que da para ser ecologista 
sem ser chato. O astro é um jovem 
golfinho com o mesmo nome do 
cartucho. Um belo dia estava ele 
vol tan do da escola com seus 
familiares e amigos, quando desaba 
uma terrivel tempestaae, com ondas 
gigantescas. Na confusao Ecco se 
separa da turma. Sua missao é 
encontra-los através de 27 
fases de aventura 
submarina: uma 
incrïvel jornada pelo 


passado e futuro, mares congelados 
do Artico, um fabuloso oceano e até 
num outro planeta. Ao longo do 
caminho você encontrara varias 
outras criaturas, algumas amigaveis e 
outras nao. Para garantir a qualidade 
dos graftcos e dos movimentos, os 
engenhetros da Sega usaram video e 
audio tapes de golfinhos verdadeiros. 
Ecco pode nadar, saitar fora da agua, 
pegar alguns peixes para corner, lutar 
contra criaturas hostis com cabegadas 
e usar o eco como sonar. O sonar é o 
detalhe maïs fascinante do jogo. Pode 
ser usado para aumentar a forpa dos 
ataques, falar com outros golfinhos e 
criaturas, acionar o mapa da area e 
Ier estranhos cristaïs para descobrir a 
localiza^ao de seus amigos. Um jogo 
bon ito de se ver e gostoso de se jogar, 
com destaque especial para as 
paisagens submarinas. E como pilotar 
um filme do Jacques Costeau. 



































FICHA TECNICA 


Neme: 

Console: 
Modalidade: 

N s de Jogadores 
NP de 
Fabrïeante: 
Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grdfico: 




Bo/e/os assassmas ameatam pouco e podem 
até fornecer informatöes preciosast 


V<xê vai ter que Ier estas cristais com seu s onar 
para localizar os seus amigost 


Use toda svo forto para deslocar as pedras e 
salvar um goifinho em apurost 


Use o "rush drive" (espécie de turbo) para 
andar m ais rap/do e encarar inimigos! 
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ndar pelas ruas de uma 
grande Metrópole a natte 
pode ser uma jarnada muito 
arrïscada. Pnncipalmente 
’quando você decide percorrer o 
submundo da crime para enfrentar 
Mr. X, perigoso traficanfe e lider de 
uma gangue da pesada, A 
cantinuacöo de Streefs of Rage 
{Bare Knuckle no Japao) traz 
muifas ïnavagoes, mos mantém o 
mesmo estilao do primeiro. Desta vez 
você podera escolner os ja 
conhecidos Axel e Blaze, assim como 
novas companheiros: Sammy e Max . 
Axel é urn boxeador nato com urn 
punch de primeira, Blaze, por sua 
vez, mantém urn equillbrio entre 
socos e chutes* Sammy é um rapper 
muito agil, que usa de suas 
habilidades na dan^a para pplicar 
golpes incriveis e rópidos no ïnimigo. 
Rode saltar, donnar break, aplicar o 
chute helieóptero e muitos outros. 
Aiém disto, possui patim motörizados 
que permitem, édaro, mois 
velocidade, Max é um lutador 
professional pesorpesado. Seu golpe 
mais fulminante é o martelo com as 
duas maos. No decorrer da agao 
você podera colher armas que o 
ajudarao a enfrentar os inimrgos, 
como: facas, canos ou arremessar as 
motocicletas contra os manos. O 
cartucho ainda nao esta 100% 
compfeto, portante vamos falar sobre 
as tres pri meiros fases. 

O Cortico ■ Uma tour pelos becos 
mais "sujos" da cidade. Você tem que 
ultrapassa-los para chegar ao bar O 





FICHA TECNICA 


Chefe de Fase é Jack, que tem como 
hobby usar a sua enorme colecao de 
laminas em suas vitimas. 
Quebra-quebra no bar Urn 

boteco que deixa os antigos saloons 
do velho Geste no chinelo. Nao se 
deixe enganar pelos encantos de 
Erectra, a cantera. Ela é uma mulher 
muito perigosa e sabe usar como 
nlnguém o cabo elétrico do microfone 
para acabar com sua ra^a, O 
barman desaparece mistenosamente 
por uma porta dos fundos. Você vol 
encontrcnlo mais fardé! 

Beco - O barman escapou e 
cansequiu convocar um esquadrao 
mortal Você vai precisar de 
velocidade e precisao! 


O bar Vat ser bom compiicado can&eguir um 
guarana neste saloon, e mals compiicado ainda 
oer rota r a delkiosa cantora com o suge&hvo 
name de Erectra, Boa sortei 


Sec o Você o cabou de achar o barman fujao. 
Ele e um bando de amigos fedorentos! 
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* ★ Forca 

* * Técnica 

* * Velocidade 

* ★ Pulo 

* * Pesisfênc/a 


voadora; C + B 
J°elhodo no cara 
Voodora P orad( 

«hao: agarror o 
p/ frente 

D '>is thut eS ; d ols 
+ P/ rrente e B 

Arre messa r o ini 

STTcTr-" 

p «'o com Chute; 

«xtdora p/ boixo + { 


, a 9°rrar o ij 

fo: B + c 
^ rnearnente 
rnimigo no k 

m/mrgo + 0 + JÉ 


Forca 
Ttantao 
Velocioo» e 
Pul° , 
Resis*e nc,a 


★ Forca 
★ ★ Técnica 

★ ★ ★ Velocidade 

★ ★ ★ Pulo 

★ Resistência 


Soco: B 

Voadora: C + B 

Voadora inversa: C + Ë parada 
Cabe^ada: dois toques p/ bdo e B 
Sequêncïa de bananeiras: seguror o B + C 
Pulo e pisada; C + p/ baixo e B 


Socoï ö R 

Voödora: c + ^ 

r^rr: 


do'is w ues P or 


Backdrop*. °SF' 

inW' 9 ° oaco 

joelhada n<> « 

agaW o' nlTT " 3 ° 

frente e B 

C abecadoV°9 c 

¥ pelc frente eB 


Croque; agarrar por 
frase B 

Chute no rosto: 

cabecada + pl Frente 


ESPECIAIS 
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O Homem-morcego 
voltou! Esla vex a 
luta é contra o 
Pinguim e a 
Mumer-gato! 



''"k epois do filme, o lendario 
1 * benfeitor das ruas sombrias 

I I de Gotham City esta de volta 
também para os proprietarios 
de um Mega Drive. O inigualóvel 
paladino promete maïs a?ao desta 
vez. A batalha agora é redobrada, 
pois tera de enfrentar os poderes 
conjugados da Mulher-gato e do 
Pinguim, tentando, ao mesmo tempo, 
limpar seu nome. O sono tranqüilo dos 
bons cidadaos é ameapado na 
véspera do Nafal por um plano 
maléfïco. Todo o arsenal de Botman 
vai ter que entrar em apao. Ele precisa 
deter um exérdto de palhopos e de 
outras criaturas drcenses assassinas, 
além de motocidetas iunatïcas. 
Quando, finalmenie, as ruas estiverem 
sob controle e o Pinguim de volta aos 
esgotos, ele devera aedicar-se aos 
telnados. Eles sao o reduto da Mulher 






Si 







gato. M iau! Nao sera facil sanea-los. 

E nao para por at. Nosso herói voara 
ainda para uma lob de departamento 
infestada de demon ios e enfrentara um 
helicóptero comandado por controle . 
Quando o terrivel plano do Pinguim 
fracassa, Batman precisa salvar as 
crian^as. O joqo é um primor em 
efeitos, som efuzes. A atmosfera do 
filme, com as ruas tenebrosas e os 
efeitos de claro e escuro, estao 
presentes no cartucho. 
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(I 

engracado 
direto do 
Arcade para 
Mega! 


W em inesrno Syrgio leone, o 
preniiadissimo direfor de 
taroestes conseguiria reunir em 
um de seus filmes tanto nealismo 
e selvageria coma este cait John 
Wayne? Coisa do passado. Clint 
Eastwood? Uma mo^a / se comparado 
aos personagens deste novo jogo pgiq 
Mega Drive, que ja é um grande 
sucesso de Arcade, Srinset Riders 
Ifaz a você o Oeste sdvagem pnde a 
fei dos homen$ é a bala na agulha cb 
Colt 45. O seu papel é de um cacacbr 
de recompensas, um indomavel 
jusfei^ maldoso como o própria 
diabo. Airayessando temtónas 
dpmiixxbs po» ladröes, comanches e 
bras--cb’lei, vpce tera que combater os 
tuin iii tantes plaques, respondendo com 
tq» ceirado, Canvide plgum amigo 


. SP - — 

para iqzpr uma 
dupla: uma qjuda 
nessas horos é de 
boa mcdida! No deconer das vqrias 
fases do jogo, vocè podeip collier itens 
que os ajuaaröo muis tuide, como 
dinamites e até pó do oufei Nao 
perca Uma a venture* viobnta, rapida 
e muito engracodp! 


Carreque 
seu Colt 45 
e detone os 
bandidos 
sent piedade 
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FICHA técnica 

Nome: -V *~„ 

Fabriccinte; 


3352 . 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Mais um jogo de luta de 
rua cheio de porradas e violência de todo tipo. 
Esle vale a pena conferir! 


M Sega lanpa jogos de luta de 
J|HJ\ rua com uma freqüênda 
^ crescente. Este cartucho 
iirl para o Genesis tem todos 
pf os elementos para se tornar 
um grande sucesso. Deadly Moves 
é violento, angustiante, doloroso e 
mortal. A parada é durissima, o 
desafio irresistivel. Nosso herói aqui 
chama-se Joe. Depois de anos e 
anos de treinos extenuantes ele esta 
no ponto. Chegou a hora de provar 
que é o melhor. Os outros que se 
cuidem. Suas habilidades serao 
testadas percorrendo sete patses 
para depois enfrentar a luta final. 
Pode-se jogar com personagens 
diferentes, também, ou escoTher dois 
jogadores, um contra o outro. Sao 
oito fases que correspondem a oito 
paises: Hawaü, nos EUA, ondeJoe 
tera que enfrentar o nativo Warren. 
Na Russia o adversario é o 
siberiano Vaynad. Das profundezas 
da selva no Kenya surge uma 
criatura mutante chamada Baraki. 
Gaulon é um guerreiro assassino 
chinês. Na Espanha Joe enfrentara 
um matador especial, o toureiro 
Nick. A presenca feminina aparece 
na Tailandia com a agilissima 
Reayon. O embate final é envolvido 
em mistérios insondaveis e Joe tera 
que chegar la pra conferir Ranker. 
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Você matou a Besta, 
volta para casa... 
e sua irmazinha foi 
raptada! Vd tira-la 
do vilao Zelek. Esta 
versao é ainda melhor 
que o primeiro jogo! 


ais uma 

oontinuacao fadada 
ao maior sucesso. 
Depois de ter matado a Besta 
Suprema no primeiro jogo, 
tudo o que você precisa agora 
é volfar para casa, para sua 
familia e para a sua irmazinha. 
Você conseguiu acabar torn o 
encanto e voltou a ser humano, 
Mas... assim que você chega, 
descobre pra sua desgraca, 
que sua pequena irma foi 
roubada por Zelek, notório ser 
depravado, tmoral e perverse, 
Trata-se de urn necromante de 





FICHA TÊCNICA 


Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N? de jogodores: 
N? de Fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 




poderes inacreditaveis a servico 
do misterioso demönio 
chamado Maletoth. 

Nao precisa nem pensar Meta 
a viola no saco e aventure-se 
maïs uma vez a resolver o 
quebra-cabecas de 
emboseadas e armadilhas que 
o esperam* Com a forma 
Humana, você usa uma bola 
com uma corrente como arrna. 
Mas durante o camïnho tera 
que conseguir outras, como 
martelos de arremesso ou um 
rastelo magico especiaL 
Os graficos e a movimentacao 
da tela em todas as direcöes 
(parallax scrolling) esfdo muito 
melhores neste segundo jogo. A 
müsica providencia uma 
atmosfera maïs horripilante 
aïnda. I_ 
















Graficos incnveis, mdqufncts giganfescos, tiros 
e mafs tiros. Urn jog© tao bom quanto o filme! 


rande jogo baseado 
na estória do filme 
"O exterminador do 
futuro II", estrelado por Arnold 
Schwarzenneger. Você agora 
pode encarnar o herói e 
receber a missao de proteger 
Sarah e seu filho John Connor. 
A acao rola igualzinha a do 
Arcade, considerado um jogo 
sensacao. Você é um cyborg 
Tl 00 rep rog ra ma do pela 
resistênda, para proteger o 


Ifder dos humands. Sua missao 
comeca no futuro, o exército de 
móquinas programa a maïs 
eficiente de todas eias para 
exterminó-lo, o modelo Tl 000, 
Com o desenrolar do jogo, 
você voltaró ao passado para 
ajudar Sarah em seu plano de 
acabar com a gênese do 
império de metal. Com graficos 
incnveis e movimentos de tela 
em side-scrolling, o jogo tem 
uma perspectiva de tiro ao 






FICHA TËCNICA 

Nome: 

Console: 

Modalïdade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabriccmte: 

Capaddade: 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 85 



alvo. O objetivo é percorrer a 
tela com a mira, destruindo 
cyborgs, robös e maquinas 
gigantescas. Sao vórios tipos 
de tiro, que você adquire 
colhendo partes das armas no 
decorrer do jogo, sem falar nas 
municöes. Pode ser jogado por 
2 jogadores, inclusive com uma 
Menacer. A SEGA abriu os olhos 
promete lancar uma versa o 
para CD neste comeco de ano- 


18 




































f inatmente saiu Menacer. 
A arma é composta de 
trés módulos: Master, ou 
tiro principal; Estabilizador, ou 
apoio; e o Binocular, ou mïra. 
Anunciada, meses atras, como 
a resposta da Sega a um 


equipamento semelhante 
lancado pela Nintendo para 
SN ES, esta beh'ssima pistola 
vem valorizar, e rnuito, os 
ótimos jogos de tiro pora Meg 
Drive* Atïvada por seis pilhas 
a kali nas AAA, Menacer 
permite quatro combinacöes 
diferentes para os trés módulos* 
Tem uma mira de precisao e um 
cross hair (mira em cruz) 
opcional. Você pode atirar a 
olho nu, com o Accu-Sight 
(visao acurada) e de varïas 
outras maneiras. Para estimular 
as vendas, a Sega apresenta a 
nova arma com seis jogos de 
tiro, logicamente, Sao eles: 

Space Station Defender 
Um ataque violento de 
guerreiros alienfgenas em uma 
paisagem lunar. 

Front line 

Tiro ao alvo ao estilo militar 
remanescente de Operatïon 
Wolf. 

Ready, Aim, Tomatoes 
Atiror contra os personagens 
de Toe Jam & earl: os patos, o 
cientista louco e os cupidos 


Ready, Aim : Tomatoes 


Pest Control 


Whackball 

Use o Accu-Sight para 
emplacar bolinbas malucas 
dentro de blocos* 

Pest Control 

Você tem que espantar os 

mosquitos que rodeam sua 

pizza! 

Rockman's Zone 

Você é um agente do FBI num 
treinamento de tiro ao alvo* 



























4) Qua! foi a I 9 loja a oferecer 
testes? 

a) Fuvest b) Super Games c) 


3) Quem tem a Super Grana e o Super Games Clube com dicas de langamentos e promogöes? 

a) Loja da fabrica b) Caixa Económica c) Super Games 


de games que mais 

em 92? 

a) Super Games b) Gueime do Zé C) Arrastao 


Só os verdadeiros 


1) Onde você en contra a maior variedade de 
games e novidades em brinquedos? 

a) Super Games b) No agougue o) Na padaria 


2) Onde é o ponto de encontro dos 
verdadeiros feras? 

a)*Casa da sogra b) Super Games c) ZooJógico 



SUPER GAMES - ELEITA A N £ 1 PELOS FERAS 
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SUPER 


SAO PAÜLO 
SG-JGUATEMÏ - SP 
Av. Brigadeiro FariaUma, tl91 
3* Fiso 

01451 -000 - Sao Paub - SP 
Fone: (011) 816-6998 

! SQ * G RANJA JULI ETA * SP 

FSua Verba Divïno, 954 
04719-001 - SaoPaulo- SP 
Fone: (0111 548-4902 

SG - HIG1ENÓ POLIS - SP 
Av. Higienópolis, 195 ü?ja03 
01238-001 - Sao Paulo -SP 
Fone: (011) 258-0977 


SQ - NOVA CANTARBRA - SP 

Av. Nova Cantareira, 3230 
02341-001 SaoPaub-SP 
Fone: (011) 2034597 
Fax:(011)203-1597 

SG * CAMPINAS - SP 

Av Barao de ttapura, 2365 
13020431 - Campinas - SP 

SQ - BRASILIA SUL *DF 

SCLS 106 Sioco C Loja 11 
70345-530 - Brasilia - DF 
Fone: (061) 242-0177 
Fax: (061) 223-9060 


SG - BRASILIA NORTE - DF 
SCLN 215 Bloco C Loja 19 
70864 - Brasilia - OF 
Fone: (061) 347-8231 
Fax: (061) 274-8547 
SG - PETROLINA - PE 
Galena Manhattan Center 
Rua Marcel Clementine», 1018 
Loja 14 

56300 - Petrofina - PE 

Fone: (081)9924125 

SG - MACEIÓ - AL 

Galerie Sete Coqueiros Loja OS 

57000 - Maceid - AL 

Fone: (0S2) 231-8186 


SG - BELÉM * PA 

Av. Seraedelo Coma, 880 
66033 - Beiém - PA 
Fone: (091) 223-5701 
Fax: (091) 2234320 
SG-FLORIANÓPOLIS-SC 
Rua Amo Hoeschl. 81 Loja, 02 
88015-620 - Ftorianópotis - SC 
Fone: (0482)224347 
SG - SANTA MARIA - RS 
GsJeria San Garlos de Bariloche 
Rua Corunel Niederausr, 1565 
Gala 10 

97015-123 - Santa Maria - RS 


FRANCHISING - VOCÊ TAMBÉM PODE SER UM FRANQUEADO SUPER GAMES 

INFORMAQÖES-FRANCAP SISTE MAS DE FRANCHISE S.A. - TEL.: (011) 824-9588 - FAX: (011) 66-4777 










ARCADE RADICAL 


SONIC JAPONlS 


E en,galera da SC. Esfou 
escrevendo para perguntar o 
seguinfe; Na Supergo me 12, 
vocês pubücaram uma matéria 
sobre R-3Ó0, um arcade super 
radicdL Eu gastar ia de saber 
como faco para encamendar 
um, o seu preco e quanto custa 
hoje para jogar 2 minutos? 
Israël de Barros Santos 
Cacoal — RO _ _ ——1 


Gostaria de saber o que esta 
acantecendo com o meu 
console, pais dica que 
transforma o Sonic em 
qualquer abjeto do jogo nao 
funclona comïgo* Para que vacê 
possa idenfifïeor o problema 
mais rapldamente, vou 
adiontando, o meu Mega Drive 
é japonês, e o cartucho é 
importado. Quando saira Sonic 
2 para Mega? 

Ricardo de Castro 
Sao Paulo — SP 


ifflï' 


k: preco da maquttia e 

JOQ mit dólaresM! Para : 
jogqf apenas dois mi nu tos, 
você pagara a 'zrrisória" 
quantia de 38 mit 
cruzeirinhosUbiPbra ' 
encom'endad tente entrar 
em contgto com algumcu* 
importgtJora, * 


fos em CD para a^ Sega 

PEQUENAS DÜVIDAS 


Caro Dr. Kissab, 
gosfaria de saber o seguir 

A) Quando saira o X-Men 


STREET? DE NOVO? 


Aprecio o ótimo trabalho q 
vocês estao fazendo em 
relacao as matérias, 
campeonatos e estratégias. 
Tenho algumas perguntas a 


Amigos da SG. 

Gostaria de algumas 
tnformacöes: 

1) Qual a diferenca do Mega 
Drive da Tec Toy e o da SEGA? 

2) Além do Mega Drive l!£ 
existe o Mega Drive lil? Qual a 
diferenca entre os dois? 

José Henrique 
Coronel Fabrtciano — MG 

R: 1) Praticamehte • -f*\' 
nenhuma, Apenas que as o 
cartutMos de Mega jafiones 
estao vindo com trcfva arfti- 
piraiarig. ' i - ' ’ „ ‘ ' 

2’) Nao. N&o mesmo! 


CJ Ctuando saira Captain 
América & The Avenqers? 
Merci! 

Joao Marcos Dadico 
Sobrinho 
Indaiatuba — SP 


1) Afinaf, existe 


ou nao uma 
inoompatibilidade entre o Mega 
Drive nacional e o Game 
Adion Replay? 

2) Li em uma revista 
especializada amerïcana 
{Game Pro), uma matéria sobre 
um planejamento para o 
lancamentp do cartucho Street 
Fighter II para o sistema 
SEGA. Vocês tem nova 5 
informacöes? 

3) Gostaria que vocês 


R: Af'Ö iancamento esta va 
pre,vist o para dezembro, 
mas infelizmente foi adiado 
i ‘para uma data desconhecida. 

B) Com certeza nem mesmo 
Nosfradamt/s^A previsao é 
para agosto ce 93. Sera? 

C) Jp saiu, e-ïïai publicado na 


-I 






▲ ▲ 


THE HIPERSTONE HEIST 

Alerta Turtles! o destruidor roubou 
a estatua da Liberdade. COWABUNGAÜ! 



Nao pegue a pizza logo de cara, 
espera o móximo que puder e só 
col ha quando a tela estiver lotada 
de inimigos. Assim você detonara 
os canalnas muifo mais faal. 

Tomé um cuidado especlal com os 
soldados amarelos, pois eles 
saltam e atiram adagas, 

Sa In do do esgoto e andando 
um pouco mais você a vista ra 
um hidrante. Ele é muito 
ütïl para derrotar o inimigo de 
uma vez. Basta aplicar um golpe 
nele e pronto. 


Na tela de apresenta$ao você 
podera escoïher entre 
Michelangeb/ Donatelto, Leonardo 
e Raphaeï. Coda tartaruga tem a 
sua caracteristica na hora de 
enfrentar os Chefes de Fase. 


O golpe mais fulminante contra os 
inimigos nesta fase é sair correndo, 
dar ombradas e segurar o inimigo- 


Os robös sao extremamente 
perigosos^ portanto muito cuidado 
com seus tiros e cordas elétricas. 


- 

f 






22 































▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲ 


? 




Dê mals ou menos 4 golpes e pule 
para o outro canto da tela, saindo 
de seu alcance. Fuja da mira de 
suas facas mortais. 






Em sua prancha, prefira Ficar sempre 
de um ladü da tela, desferindo golpes 
e driblando os detritos. 

Os soldados amarelos soltam adagas e 
os robözinhos fazem você cair. 


Muita atencao com o bueiro/pois dele 
saira um soldado que arremessara um 
tampao contra você. Para nao danpar, 
saia do centro da tela. 

Nao va com muita sede ao pote! Na 
pizza em frente ao Cadillac azul existe 
urna armadilha. Para escapar intacto, 
avance em sua dlrepao e salte quando 
o carro arrancar. Agora espere o 
exército inimïgo salr do furgao. 

Pronto, pode aevora-la! 


De volta ao esgoto, fique esperto com 
os soldados roxos que atiram shurikens. 
Quando avistar a pizza, nao pegue. 
Fique no canto superior da tela e 
espere os altens emergirem. Só quando 
forem embora, você podera corner 
sossegado. 

Chefe de Fase 

L. Head 


Dentro do navio pi rata você ira 
constatar que o numero de 
inimigos dobrou. 

Quando avistar a caixa de fogos 
de artificio, use-a a seu favor. Para 
isto, dê um golpe com sua arma e 
saia de perto que la vem explosao. 



Na parede, note no belo quadro 
do Destruidor. Ele caïra sobre você. 
Nao vacile, para evitar a morte 
certa, siga por baixo. 

O chao do convés esta repleto de 
tabuas soltas. Para nao perder 
energia e alguns dentes de 
tartaruga, evite ptsar nas tabuas 
remendadas. 



Outro golpe muito eficiente nesta 
fase é a rasteira (carrinho). Mas 
nao é fdcil, você vai ter que fritar o 
peixe e olhar o gato. 

Quando aparecerem duas grandes 
sombras no chao, rique esperto, 
pots sao dois barris que caem em 
sua dire^ao. 



Ao chegar na caixa de pizza de 
Force Power, aparecerao os 
guerreiros de pedra com suas 
enormes metrancas. Pule e peque-a 
rapidamente para eiimina-los, 
Quando acabar o efeïto da Force 
Power deixe-os encurralados na 
parede e dê rastel ras. 



























































































































































































Os guerreiros brancos defendem 
os seus goipes com Tonfa e Chakus 
(armas). Para mata-los agarre-os e 
dê ombrada. 

Cuidados com os guerreiros de 
pedra que atacam com bazuca. 

Chefe de Fase 

Rocksleady 

Bico! Quando e!e atravessar a tela 
na corrida, dê todos os 


Os robözinhos sao mesmo uns 
pentelhos. Muita porrada neles! 
Os quatro soldados vestidos de 
Ilias soltarao lobaredas de fogo. 
Nao fique no centro da tela. 


Olhe para o teto e note as pontas 
de lampa. Se você pular ja vlu, 
babau energia! 

Pule sïncronizado para nao ser 
atingido pelos bambus. 


Use a Force Power só quando a 
tela estiver cheia de inimigos. 
As estatuas de Samurai atïram 
lasers, fique ligado. 


Chefe de Fase 

Tatsu 


O caminho de pedras oculta 
surpresas ïnesperadas. Deles 
sairao guerreiros que atïram as 
iajes contra você. 

Dentro do templo Indiano golpeie 
os castipais para atingïr seus 
inimigos. 


Mais uma caixa de explosivos. Você ja 
sabe o que fazer? 

Nesta altura do jogo, ande com 
cuidado. Ao avistar uma sombra no 
chao, pode acreditar que la vem 
estalactites caindo do teto. Mais uma 
vez os guerreiros de pedra. Nao deixe 
que eles corram na sua direpao. 
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O maïs chato de todos os chefes, 
Ele otira multas setas contra você. 
Use a rastel ra e fique atras dele 
usando o back ataque. Com esse 
procedimento você iró detona-lo 
maïs facilmente. 


Mate os robös assim que eles 
cairem no chao. Pule e acerte a 
nave, Repita a seqüência até 
exterminadas. Para realizar a 
voadora com maior eficiênda 
digite o botao de pulo e 
ra pi da men te o botao de ataque. 


Outra vez os Aliens aparecerao 
das profundezas. Fique no 
canto e golpeï-os com sua 
arma. Agora você enfrentara 
todos os Chefes de Fase. 
Apostamos que você ja saibe 
como fazê-lo. Caso haja 
alguma düvida, consulte nas 
paginas anteriores como 
detonar os chefes de fase* 


Chefe de Fase 

Baxter Stockman 



Use o traditional rasteirao, 
assim sera mais facil evitar 
os robös. 

Cuidado com os jatos 
de nitrogênio. 

Para escapar das bolas use a 
rasteira na hora certa, nao pule, 
suas chances sao menores. 

Na hora do laser use a rotina. 


Ultimo Chefe: 



Aura vermelha - ele soltara fogo no 
chao , evite. 



Auro azul - rob congelante, nao pu/a 
Aproveite para ataca-lo. 


Chefe de Fase 

Krang 



Use a seqüência: ombrada e parta 
para cima. 


Fase do Elevador 

Primeiro virao os inimigos com 
espadas, depois os robös. 

Nao se esqueca: nao pegue as 
pizzas logo de cara. 

O melhor golpe é dar rasteira 
de um lado para o outro. 


O destruidor 



Aura verde - destrói no primeiro tiro. 
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Nöo se movci apenas pelo 
sensor. Aiiens escondem-se no 
solo e só saerm pra atacar. O 
sensor só os capta fardé 
demais. Você perde muito 
tempo olhando a bolinha 
azul. Use-o apenas pra 
localizar prisioneiros 


Mova-se de coluna para coluna, 
evite as rochas, sempre de cima 
pra batxo e de baixo pra cima. 
Fique na l g coluna, voltado a 
direita, mate os 3 prtmeiros 
inimigos com jatos nas costas. 
Vire-se, mate os da esquerda. 
Desvie da nave verde, ataque 
apenas os outros. 




JUN-TOfT 


fcvite que va nas bolas 
aparepam na tela e que se 
concentrerm. Bata sempre na 
diagonal, com for$a e próximo 
ao Hm da tela. Caso haja mais 
de uma bo!a e próximas: 
corra, pule e acerte as duas. 
Quando a pesada aparecer, 


w&Hom Hovtmö's 

«OCJ3I fiCÖi u 


Obrigue o adversario a 
proteger uma das faces e dê 
murros na outra. Dê neste lado, 
e sem aviso, abra urn direto ou 
gancho, no oufro. Soque ai 
mais 2 vezes e repita a 
abertura no outro lado. Repita. 
Nunca deixe que se aproxime 
quando a iniciativa é dele. 


tAtica de 

COMBATE 









Segure o direcionaj pra cima 
urn pouco antes da tela 
digitalizada aparecer. Fique 
segurando. Quando quiser 
passa-la, solte o direcionat. É 
ideal para fotografar. 



rara conseguir veneer a Ita! 
e papar uma medalha de 
ouro aqui val: 

VOTÓ R BB. 

E para conseguir chegar as 
cerimónias finais: 

V#Tó R B K. 


PASSWORDS 


: Pftess spr fiiRTon 
timi m? 






tinfre na teia de opoes, mova 
o cursor para a palavra 
"level" e dlgite: 

A,C,B,C. A mensagem "round 
select" deve aparecer 
embatxo da op$ao "sound 
test". 


mm 





TAÏTO 


O magico é o melhor. Grande 
parte dos chefes pode ser 
destruïda com apenas alguns 
tiros magicos. Como por 
exemplo, o Kraken. Para mata- 
io, va para o lado esquerdo e 
ataque-o com as magicas 
Flame Wall e Flying Dagger. 


O TAITO 1992 

LICEH5ED BV SEGA EM1CRP8XSE8 LID 


Vire a pagina para mais 
dtcas animais! 















MASTER SYSTEM 


J.,' 




Eis ctqui alguns pontos de 
partidas e alguns posstveis 
destinos; 

Britain Trinsic, Yew, Minoc 
Moonglow-Britain, Jhelon 
Yew-Jnelon, Britain. 


J° mp f sion -Mu 

Sk *"ê88 e 3* Stlver Spirit - OM 

°SOO B tl 


Na cidade de Skara Brae 
existe uma cruz especial. Fale 
com ela para obter muitas 
informa^öes. Mas você 
necessitara também do mantra 
que é OM. 




” K<t * 


rara conseguir vtda extra 
tenha um foguete. Quando 
avistar a loja "Kwik-E-Mart", 
posicione-se de acordo com a 
toto e dispare seu foguete, 
mirando a letra "E". Uma 
vida pulara do "E 


VI DA 
EXTRA 


4 .,J j hjfl j ilfl l 4 | h . 


Pegue os 2 itens. Va ao asilo e 
apite na ultimo janela da 
esquerda para a direita. Vovó 
vai jogar moedas. Va para a 
porta e use a chave. Ela 
transporta para outras regiöes, 
volta de novo ao asilo ou encurta 
distancias. 















OUTRA 

PASSWORD 




Tem ainda maïs dicas 
ducas na próxima pagina! 


ïhEISS 


ij iwmnrnrsnmi 




SIIBMi 

3 r 'jHjffES 




fi fëjfaa 


A'?% r' 1 } 
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MAGA 

PATALÓGICA 


Na Fase 2 para matar 
Cochine, mova^se rapidamente 
e nao pare de atirar, continue 
atirando. O mais importante é 
acertar nas bolas de fogo. 


Logo no inicio atire em todos 
os membros do esqueleto. 
Depois atire na cabeca, 
destruindo-a. As bolas vao 
rodar em volta da bola 
purpura. Quando o olho 
central estiver aberto, atire la 
dentro. Você detonara o chefe 


Para ganhar tempo, espere 
aparecer uma pi sta com 
grande quantidade de curvas 
Tangencie-as e passé, sobre a 
zebra que é batata. E muito 
mais factl nesta versao do 
que no Super Monaco GP i. 


Para destrui"la, atire discos, 
defira marteladas ou mesmo 
puie sem dó e sem parar, na 
sua bola de cristal. Cuidado 
que e!a é traiqoeira e ataca a 
traicao. 


Aperte o botao D para a 
diagonal superior esquerda e 
botao 1 e o 2 na tela de 
apresentacao. Selecione a fa: 



















































Bat man Returns é o nova cartucho da Tec Toy com toda 
tl aventura e a$do dofilme. Tem até bat-mévd, bat-corda t 
c'/m e miiita bat-p(Utcadaria. 

O Comissdrio Cordon jd pediu a sua ajuda para eufrentar 


o Pittgiiim e a MuUter-Gaio em cittco fases 
ciHematögrdficas. Por isso t só Ud ttnta coisa afazer: 
u sa r toda a sua malie ia pa ra dart t m fi ttal fe liz a es t a 
emodonante bat-história* 




BATMA 


RKTU RN S 

fjttruiLTM t todcs eUtnentos rclaciotiadcs sdo proprie 

TA1 & 19 93, SHtorizarffos pda Warner Bres. Cousuvutr Products. 







Giovani Faganello 

Concórdia — SC 

ALIEN 3 [MEGA] 

No jogo Allen 3 (Mega) para 
conseguir tempo quase infinito, 
multa municao, vldas infinitas e 
selecao de estaglos, faca o que 
segue. Coloque o caiiucho Sol 
Deace / na tela de apresentacao 
digife: ABCABCBCBA e comece 
o jogo normalmente. Logo no im- 
do da 1 ? fase quando sua espa- 
conave aparecer, retire o cartu- 
cho e coloque Allen 3, resef, nao 
ent re em opfions e inïcie o jogo* 
Para saber se a dica fundona, 
verïflque se suas vldas estao em 
Tries R, Seu tempo estara alto, 
você tera municoes a mais e po- 
dera pular fases com o procedl- 
mento seguinte, Pause quando 
estlver jogando normalmente em 
qualquer fase* Digiteentao: AB- 
CABC Na tela surgirdo llstas 
verdes. Solte pause e estara em 
outro estagio. O truque pode ser 
feito até o final do jogo. 


Leandro Rodrigues 
dos Santos 

Sao Paulo — SP 

ROLLING THUNDER II 
(MEGA) 

Rolling Thunder II, passwords: 
1? fase: come-se o jogo 
2? fase: MTLS 
3° fase: NFCG 
4? fase; RN S N 
5? fase: CPPP 
6? fase: LLBS 
7° fase: PLDP 
8? fase: NREF 
9? fase: MMMK 
10? fase: DN PD 


Raphael C, Miranda 

Florianópolïs — SC 

JOE MONTANA 
FOOTBALL II (MEGA) 

Em Joe Montana Football II, es- 
colha na tela de opeöes Exhibi- 
tion e logo aparecera league. 
Digife entao as seguintes pas- 
swords: 

2? jogo: ZABDDAAAKO 
3? jogo; ZABEDAAAKO 
4° jogo: ZABFDAAAKO 
5° Jogo: ZABGTAAAKO 
6? jogo: ZABHTBAAKO 
7° jogo: ZABITDAAKO 
8? jogo: ZABJTHAAKM 
9? jogo: ZABKTPAAKM 
10° jogo: ZABLTPAAKM 
Dream Team Sao Frandsco (par- 
tida secreta): 
AABADAEAFACAZ 
League (ultimo jogo): 
ZOOTXXXXAX 


ETIQUETAS E RÓTULOS ADESIVOS 




NAO É DRÖGM. 1 

PRATIQUE! 


seus 

ppodutos 

psua 

/MAGEM! 


Campanhp fts MAC*' COLQR- Etiquetas Atfesivas {011} 94J-4499J 


ESCREVA PARA MACK COLOR 
E SOUCHE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 

ESPORTE NAO É D$t£)GA, PRATIQUE! 

PARA COLAR NO SEU CARRO. 



MACK COLOR® Etiquetas Adesivas Ltda. Rua Francisco Marengo.339-TATUAPÈ-S.PAULO-CEP0331 


FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 




























u A^munn-iiui 


F Jfertffl? 


Ai mesmo, abaixo de você, estao 
mais dois ainda, 

Cheqou a hora de cair fora. 


ïnicie o jogo pegando os itens que 
estao a direita e a esquerda da 
escada. Despa depois pela escada 
central e va para a direita para 
saIvar os dois primeiros reféns. 


Entre no tunel logo após o resgate 
dos dois ültimos reféns. Despa. Na 
bifurcapao va para a direita; você 
vai enxergar umas portas de metal 


Puba para o andar de cima e va 
para a direita, você encontrara 
mais dois reféns. 










































































































































Desca novamente e entre no tune!. 
Continue descendo até o ultimo 
andar, va para a sotda que é 
localizada a direita Volte, entao, para 
a platafonma e entre no tunel. 

Ao avislar mals trés reféns, salve-os 
logo de cara e pegue a platafomna. 
Mesmo sem querer, você vai salvar 
ainda maïs um prisioneiro. 


Volte para o ultimo andar e des?a 
dois lances da escada principal. 
Va para a extrema direita, entre 
no tune! e vera mais dols reféns 


A primeira missao estara 
cumprida. 


Suba a primeira escada , y< 
a esquerda e encontrara o 
primeiro refém desta fase. 




Suba pela escada principal, 
entre na pnmeira a esquerda e 
suba mais um pouco para soltar 
outros reféns* 


» Tkü»T tuv:r i fr " i ■ uiïHTfiT 


Continue subindo até o penültimo 
andar: a esquerda estao mais dois 
reféns para serem salvos* 






De$<pa pela escada principal e va 
para a direita, Pule com cuidado. 
Va para a esquerda no andar de 
baixo, salve um prisioneiro, depois 
desca e salve outro. 


De$£a tudo e entre na primeira a 
direita. Continue descendo, na 
extremidade esquerda onde 
você encontrara o ultimo 
prisioneiro. Siga para a direita e 
encontrara a saida. 


Va para o ultimo andar de baixa c 
e oaminhe para a direita, descendc 
segunda escada, aprovete e salve maïs 
um prisioneiro. 


ama 


m 




E 



mm 


i iïïklikAk?* 
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ao sair, va para a extrema direita. 
Suba a escada até o refém.A satda é 
a direita, no mesmo andar em que 
resgastou o üitimo prisioneiro. 


Superdica 

Nas portas vermelhas fique em 
cima do interruptor e digite C + 
botao 2 para trazer a plataforma 


F?- 


Caminhe para a extrema direita 
até cair num buraco. Despa dois 
andares e salve o primeiro refém 


Suba a plataforma. No primeiro 
andar acima, caminhe para a 
esquerda e despa navamente pela 
primeira escada que aparecer 
salvando mais dois deles. Despa mais 
um andar, você vera outro nefém e 
mais outro ainda, no andar mais 
embaixo. Suba dois andares, caminhe 
para a direita e pegue a plataforma. 


No andar de cima va para a 
esquerda e salve os reréns. 

Volte pelo mesmo caminho que o 
levou as portas vermelhas. Na 
extremidade direita da tela despa e 
entre no tunel. É um caminho 
ünico. Ao sair do tunel caminhe 
para a direita, despa dois andares 
e salve o prisioneiro. 

Suba um andar, caminhe para a 
direita e despa a plataforma, 
salvando outro rerém. 


Suba um lance da escada principal 
caminhe para a esquerda e pegue 
o primeiro prisioneiro desta fase. 


Despa entao o maximo que der, 
entre no tunel, caminhe para a 
direita e encontre a satda. 


Va para a esquerda,: 
plataforma e entre no 


Depois volte, va para a direita e saive o 
que esta no teto. Continue a direita. 




SfiMLUt 
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y que era 
apenas um 
baato estó quasi 
confiritiada. 

O célebre jogo 
de luta, Street 
EFighter Bi « 

Champion Edition, deveré 
chegar para Mega Drive ainda 
no nrimeiro semestre deste ano! 



ocê esta pensando em 
comprar um Super Nes? A 
Principal razao deste 
desejo é um jogo de luta 
mundialmente famoso chamado 
Street Fïghter II? Entao pera ai. 
Temos algumas novidaaes a 
respeito, nao se precipite, e 
principalmente, nao fa<pa nada 
antes de Ier esta coluna. 
Provavelmente você ja sabe que 
a Capcom, feliz realizadora 
desfe jogo arrasador de 
coragöes, mentes e dedos, ja 
tem programa pronto de Street 
Fignter II para PC e Amiga. O 
que você vai ficar sabendo 
agora é que este jogo, na 
versao "Champion Edition", 
deve chegar para o Meqa 
Drive. Nao é oricial ainda, mas 
como você bem sabe, onde tem 
fuma^a, tem fogo! Uma versao 
irma deste jogo de arcade sai 
em fevereiro, no Ja pao para o 
nosso querido Mega Drive. E 
demais! Com 16 mega de 
memória, todos os cnefes, todas 
as fases, todos os movimentos, 
tudo, tudo, tudo. 
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muitas 

novasl 


ï Sega você podera fazer 
de Street Fïghter li! 


Street Fighter ll-Champion Japao. Aproveitando o clima do 
Edition devera ser a nova fita cartucho, sera lan^ado um novo 
que vem como brinde para quem joystick, de seis botöes, especial 
comprar um Mega Drive no para joga-lo. 















Você vcri precisar 




das ilusöes! 


Mickey e 



Tec Toy esta de parabéns. 
Consec 


carfucno no Brasil na mesma 
hora que estava saindo do 
ijuentinho - nos Estados 
Unidos. World of Ülusion é a mais 
nova aventura do Mickey Mouse e 
Pato Donald, os personagens mais 
famo505 do mundo Disney. Como ja 
foi comentado na edi?ao passado da 
SG, os graficos deste jogo foram 
desenvolvidos através de urn 
revol ucionario sistema de agua 
colorida que da urn efeito todo 
especial. E como se você estivesse 
nuvens. 

Neste jogo, Mickey e Donald viajam 
sem querër para um mundo magico e 
hostil onde sao envolvidos por um 
misfo de fasdnantes criaturas e 
paisagens alucinantes. Para retornar 
a realidade só mesmo usando seus 
truques magicos, que você vai 
ter que aprender. As diferentes fases 
do jogo sao de fazer inveja a 
histórias malucas, como "Aiice no 
Pais das Maravilhas". Você vai 
passear em florestas, cavernas, 
montanhas e oceanos, O som é de 
babar, orquestrado e tudo mais. O 
ponto alto da aventura é voar num 
tapete magico das mil e uma noites. 


FICHA TECNICA 

Nome: vcl-Jc m Bil c sier* 
Console: (aeeie Drive 

Modalidade: 

H~ de Jogadores: cl 1 
N" de Fases: 1. D 
Fobricante: £ecc 
Capacidade: S 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grafico: 


Som 


Diversao 
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A Tec Toy lanca um dos 
melhores jogos de basquete 
de todos os tempos 


téqueenfimü! Lancamento 
nacional esperadissimo pelos 
aficionados do basquete. 
Também nao da oufra, o 
cartucho é genïal. A fidelidade é 
absoluta: você estó realmente num jogo de 
basquete americano. Os efeitos sonoros 
reproduzem, com perfeicao, o barulho 
dos tênis dos atletas na quadra, as 
jogadas, os aplausos e comemoracoes da 
lorcida, etc. Davïd Robinson, verdadeira 


FICHA TECNICA 

Nome:David Xobinson's Supreme Cour/ 
Console: jViecci irive 

Modalidode: Esporïe 

N s de Jogadores: 1 ou 2 simultaneos 

N a de Fases: x/i 
Fabricante: Sage 
Capacidade: 4 x. 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grafico 


Som 


Diversao: 




americanos, faz comentórios durante a 
partida. E o maximoH! De sua parte, 
você escolhe o time {LA, Detroit, New 
York ou Chicogo), o escala^öo, os 
angulos de transmissao da parfida, os 
efeitos sonoros, e se a dispufa é 
campeonato ou partida unica, Você vai 
se deliciar com os cortes bnjscos do 
angulo de visao, quando troca a defesa 
pelo ataque. As jogadas: sao barbanas: 
trés pontos, enterrodas bonifas, 
bloqueios e confraalaques. Nao valem 
foïtas ou bolas recuadas para o outro 
campo. As penalldades sao arremessos 
no garrafao ou cobranca de lateral para 
o adversario. Tudo bem oficial. 























\on, vanos 


3 me Gear com 
ria, fabricado 


ïxando na 
focidetas e 
:>bstaculos, 
de volante 


mat 


perigosa missap que \a 
encarou em toda a sua vida. 
Desmascarar o Pinquim e seu 
estranho grupo de 
su bord i nados que parecem ter 
fugido de um espetaculo de ^ 


circo. Oe rosse sö isso, |ö era 
muito. Mas, contra eie 


também esta a sensuat 


Mulher-gato. Ela maneja o 
chicote como ninguém e tem 


sete vidas. Boa sorte, Batman. 


FICHA TECNICA 

Nome: 


Modalïdade: 

N 9 de Jogadores: 1 
N 9 de Fases: K/& 
Fabricante: :J~ C ... 
Capacidade: £ ivisga 




Concomitante ao iancamenfo d 
Streets of Rage II para o . 

Drive, sai esta quenHssima 
versao para Game Gear. Pode 
ser jogada por dois jogadores, 
com aois consoles ligaaos por 
cabo. O jogo é idêntico a 
primeira versao do Mega Drive: 
lutas de rua da pesada, do 


Lutadores que se chocam pelos 
becos e quebradas de uma 
grande cidade. 


FICHA TECNICA 




Nome:0^/ - 

Console: G 

Modaiïdade: ^ec&o 
N 9 de Jogadores: 

N 9 de Fases: K/u 

Fabricante: U.S. Soid I 

Capacidade: 2 ,v.ega 


FICHA TECNICA 


NometSïreets o 


Modalidade: 

N° de Jogadores: 

N° de Fases: 8 
Fabricante: 
Capacidade: 2 iw&Qa 
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TOM & JERRY 


GOLDEN AXE 
WARRIOR 

{Mtöter} 


terra: Ënfrë mjm buraco 
abaixo de uma drvare 
na teïa (4.6), e ym 
guëffeira Ihe oferéceró 
o pedjamfiiho Jtlégko 
dd ferra. 












































Activafor, o joystick 
humtsno, vem ai! 


. i udifos, nao é sempre j 

^ que a gente tem uma 

y noticia dessas jpra dor - 

00 portante, perfifem*se, /%. u ^ - 

mao no cora$ao, e ia vai: a j 

Sega esta criando uma / / 

surpresa $em tamanho pra [ : / 

vocês: o Activatorü Lo que é? ^/ 

Bern/ você recebe Sim, pra bater, apanhat, 

euipamentos e instru^öes, desviar, enganar, massacrar 
monta urn circulo no chao, tudo, tudinho, Uma sacada 
entra nele - e xas, você é o revolucionaria, que cria urn 
JOYSUCKÜ "campo de forca", capta os 


movimentos do seu corpo, 
transmi'te-os (via laser) 
para a placa, e seus golpes 
aparecem na tela. Como 
nos filmes de fic^ao. A 
novidade fol revefada no 
Consumer Electronics Show 
em Las Vegas, no inicio de 
janeiro, e deve pintor na 
pra$a até o finai deste ano. 
Mats detalhes, passo pra 
vocês na próxima conversa. 
Comecem a treinar! 



MASTER SYSTEM III • MEGA DRIVE II - GAME GEAR 
CARTUCHOS ■ LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

Você faz aniversório? Pe$a de presente nosso exclusivo VALE CARTUCHO - Além de levar o titulo de 
suo escolha, você pode fazer o TESTE CARTUCHO. 

ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS - ENVIAMOS PARA TODO BRASIL 


k 

i 
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* Ayrton Senna's Super Monaco GPII 

* World of illusion 

* Esqueoeiam de Mim (Home Alone) 

* Aten 3 


* Sonic II 

* The Sïmpsons 

* Krusly's Super Fun House 

* Out Run Europa 


* Botman Retum's 

* Saamble Spirits 

* Spy vs Spy 

* Spellcaster 


* Power Strike 

* Green Dog 

* Alien Syndrome 
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CLASSIFICADOS 


TROCO 


• As fitas de Mega: Siri- 
der e Star Crusier, por 
Shadow Da neer e Pit Fi- 
qhter. Liqar para Mórcio 
no fone: (011) 289-0099 
Sao Pauio. 


• Uma bicideta Bianchi, 
italiana, com 10 marchas 
e mais um videogame Top 
Game com duas entradas 
para fitas e um controle 
Turbo. Tudo por um Mega 
Drive. Falar com Alex Fa- 
biani Arambula Cabocha- 
rao,275 Santana do Li- 
vramento RS CEP 97550- 
970. 


• Um aviao Jumbo Jet de 
fichas, por Rock/ (Master 
System). Adriano C. de 
Santana, Rua Saldanha 
Marinho, 9 - Sto. Cristo - 
Rio de Janeiro - RJ - CEP 
20220. Telefone: (021) 
253-7350. 


3000 CCE, por um cartu- 
cho de dols jogos-t- trés 
cartuchos Nintendo. Tra- 
tar com Silvio Amaro, Rua 
Antonio Furian, 175 - Ci- 
dade Charqueada, Cen- 
tro - SP - CEP 1 3440 


• Cartucho Quackshot 
(com a caixa), por La kers 
X Celtics, Bulls X La kers, 
ou qualquer cartucho de 
Mega Drive, Tratar com 
Eder Bigiiardi, tel: (0532). 
Rua Evaristo da Veiga, 
469, Bloco B, apto. 403, 
Bairro Fragata - Pelotas - 
RS - CEP 96040. 


• Uma fita de Master (Jo¬ 
gos de Verao ou Wonder 
Boy) + trés fitas de Atari, 
por uma fita de Master 
(Phantasy Star). Interessa- 
dos, escrever para: Hel¬ 
der de Oliveira, Av. Ran- 
dolfo Penna, 780, Jatoba 

- Paraiba do Sul - RJ - CEP 

- 25850. 


• Master System II, com 
dois controfes tipo Mas¬ 
ter, duas fitas (Shapes a nd 
Columns e Wanted), pis- 
tola Light Phaser, um mini 
game e um relógio. Tudo 
por um Mega Drive em 
bom estado, com um con¬ 
trole e uma ou duas fitas. 


Um Supergame VG 


nao saia 

DE CASA 
SEM ELA! 



HOLLYWOOD 


iwi 


Locacoo e venda de 
Mega, Master, 
Nintendo e Super Nintendo 


Av. Joao Possqö, 497 - 
Camifópolis - Santo And ré - SP 
Tsh {011) 447-5680 


• A fita Rambo III [ Mas¬ 
ter), por Tênïs Ace. Tratar 
com Marcos pelo telefo¬ 
ne: (011} 215-4179 - Sao 
Paufo - SP. 


Tratar com Carlos Eduardo 
Sa Moreira, Rua Governa- 
dor S. Castelo, 38 - Vila 
Bacanga - Sao Luis - Ma - 
CEP 65080-040 


• Master System + 3 con¬ 
troles + pistola + óculos 
3D + 8 fitas + Skate + 
Disco Hit Makers, por um 
Mega Drive. Propostas 
para Flavio no Tel: (011) 
444-9916 - Santo André - 
SP. 


TARGET 


VIDEO GAME LOCADORA 



1 Venda de ace$sório$, 
Cartuchos e 
Videogames 

* Assistência ïécnita 

* Alugutl de Cartuchos. 


Ruo R-l n? 195 - S. Ó®ste 
Goianio - GO - Tel. 2914607 , 


• Um Dactar com um dia 
de uso, com 4 jogos, dois 
controles na caixa, por um 
Phantom System, Master 
System ou Mega Drive, 
usados ou novos. Falar 
com Fernando no fone: 
(0142) 86-1 295, Av. 
Manoel Adonias, 2 - Gua- 
ranta - SP - CEP 1Ó570- 
000 . 


• Master System II, com 
2 controles e 4 fitas e um 
Dactar com 60 jogos na 
memória e um computa- 
dor R-470 Ringo. Todos 
novos e nas caixas, por 
Mega Drive com 7 fitas. 
Tratar com Everson Batis- 
ta da Silva, fone: (041) 
278-3872. Rua Paulo Se- 
tubal, Conjunto Monte 
Cario, 5080, Casco 8 - 
Boqueirao - PR - CEP 
81750-190. 


• Master System, na cai¬ 
xa, por um Mega Drive. O 
Master vem com 4 fitas 
(sendo duas de 2 Megas) 
e mais a pistola com foThe- 
to de explicativo. Tratar 
com Veslen Iris Ony, fone: 
(032) 273-1559 - Matias 
Barbosa - MG. 


• Mini game série Mas¬ 
ter (Altered Beast), semi- 
novo, na caixa com manu- 
al de instrupoes, por outro 
de meu interesse (série 
Master). Tratar cam Denis- 
son. Tel: (0132) 35-1588, 
Av. Bernardino de Cam- 
pos, 443, ap. 31 - Santos 
-Sao Paulo - CEP 11060. 


O jogo Krusty's Fun 



Se você nao usar 

essa Caixa Preta no seu videogame 


vai ser um desastre 


iDtlilLF 


ELETRÓWICA LTDA 


QUALIDAPE FA2 DIFERENCA1 


Hlllll lllllllllllll 


























Rua Puitor Afb*rto Auguita, 691 
Sta* Maria - SANTOS - SP 
T»L: (Oiaaj 30-7760 


Super-Olimpiada 92 
de Videogame 



Fique Ligado 


House, por um dos seguin- 
tes cartuchos: Beast War- 
rior. Test Drive II, The lm- 
mortal, E-SWAT, Botman 
ou Hard Drivin (Mega}. 
Nilson Roberto de Melo, 
Rua Antönio Pereira Men¬ 
des, 224 - CEP 04648 - 
Sao Pauio - SP - Fone: 
(011} 246-2931. 

• A fita Streets of Rage 
do Mega, por Best Wres- 
tler, também do Meqa. in- 
teressados, tratar com Ro- 
drïgo Vicentim, Rua Fran- 
cisco Retti. 317 - Mooca - 
Sao Paufo - SP - CEP 
03189. Fone: (011} 
263.6360. 

• Um Phantom System, 2 
joysticks e os seguintes 
cartuchos: Robocop I, 
Gautlet, Pac-Man, Cnung 
Long Jackie Chan, Simp- 
sons, Excite Bike, Rock 
Man lelie Street Fighter II, 
por um Mega Drive. Tra¬ 
tar com Leonardo Siiio Bri- 
to. Rua Raimundo Gomes 
Ribeiro, 143 - Sao Miguel 
Paulista - SP. Fone: (01 1) 
956-2892 - CEP - 08050- 
051. 

• A fita Golden Axe do 
Mega Drive, por Altered 
Beast. Interessados, tratar 


com Rodrigo, Rua Francis- 
co Retti, 317 -CEP 03189 

- Mooca - Sao Paulo - SP. 

• As fitas: Astro Warri- 
ors, Ghois'n Ghosts, 
World Grand Prix, Marks- 
man Shooting, Trap Shoo- 
ting (pistola) e Cnoplifter 
de Master e Sonic do 
Mega, por outras de meu 
interesse. Tratar com Feli- 
pe no tel: (011) 208-8644 

- Guarulhos - SP. 

9 Master II + controle + 
joystick ASA + 2 cartu¬ 
chos + Rapid Fire + Atari 
2600 com 1 fita por: Tur- 
bogame. Top Game, Phan¬ 
tom System ou Nintendo. 
Tratar com Marcos a Rua 
Oscar Pinho, 275, ap, 
204/A - Bairro Magaihaes 

- Laguna - SC - CEP 
88790000. 

• Uma bicicleta Caloi 
Cross Freestyle, mais um 
Atari com 5 ritas, sendo 4 
fitas de quatro jogos ( Bob 
is going home, Adventu- 
re. Pac-Man, Basket, Ba¬ 
seball, Football II, Sexta- 
Feira 1 3, Air Riders, etc...). 
Tudo em ótimo estado, por 
um Dynavisïon 3 com 2 
controles e uma fita em 
ótimo estado. Tratar com 
Rafael pelo tel: (032) 721 
-0448 - Muriaé - MG. 


VENDO 


• Cartuchos de Meqa Dri¬ 
ve: Verytex (10 dólares). 
Super Monaco GP (15 
dólares}, Sonic (15 dóla¬ 
res), Batman (15 dólares), 
2 em 1 Castle of lllusions e 
Fantasia (30 dólares), 
Decapattack (25 dólares) 
e Califórnia Games (30 
dólares}, estas duas ulti- 
mas, originais e america- 
nas. Tratar com Marcus 
pelos fones: (0482) 82- 
i 700 ou 33-0510-Floria- 
nópolis - SC. 

• Master System II, com 


duas fitas ( Strider e The 
Lucky Dime Caper ), dois 
controles e uma pistola. 
Tratar com: And ré de Bri- 
to Nobre, Rua José Costa 
Vieira, 168 - Bairro Shan- 
gri-la - Sertaozinho - SP - 
CEP 14160-000. Fone: 
(016) 642-4110. 

• UmCCE, com dois con¬ 
troles, semi-novo. Preqo a 
combinar na Rua Theodu- 
las Mendes Malheiro, 339 
- Vila Santo António - Para- 
naiba - MS. Falar com 
Alex, 

Um Master System II em 
ótimo estado com 2 fitas, 
um controle e 1 óculos. O 
Master System vem na 
caixa. Tratar com Deolin- 
do Junior, tel: 371 -7989 - 
Rio de Janeiro - RJ. 

• Mega Drive japonês, 
semi-novo, completo com: 2 
controles, sendo um deles 
turbo, 1 fita de quatro jogos 
( Street of Rage, Kabukï, 
Quackshot e Runark), um RF 
+ cabo e caixa TV- Compu¬ 
ter. Tratar com Alessandro 
notel: (011) 946-8980 - Sao 
Paulo - SP. 

• Phantom Svstem com 
11 fitas, um aaaptador J- 
72, pistola e trés contro¬ 
les, por 1 60 dólares. Fa¬ 
lar com Carlos Alexandre 
ou Marco Aurélio, tel: 
(011) 843-4496 - Sao 
Paulo - SP. 

• Master System, em óti¬ 
mo estado, com 1 joystick 
e mals 10 jogos; vendo 
também pistola Light Pha¬ 
ser, óculos 3D e Rapid 
Fire. Ligar para (021) 339- 
1 398 - Rio de Janeiro - RJ, 
falar com Luiz. 

• Game Boy, com ilumi- 
nador e lupa de aumento 
e mais duas fitas (Homem- 
Aranha eTetris). Tel: (011) 
93-3926 - Sao Paulo - SP, 
tratar com Lenoir. 


(tecnofax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
Hl TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


■ Prevos Especiais para a 
oficina, revendedores e 
locadoras 


* Assistência Técniea 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

* TVanscodificagao de Super 
Nes/Super Fhmicom em 2 
horas. Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 horas, Garantia 
de 1 ano. 


* Mochficamos módulos de RF 
Super Famicom e Nintendo 
japonês para entrar em canal 
3 em 2 horas. 


• Destravamos Nintendo 
Americano. 

• Tfemos modulador de RF 
para Mega Drive japonês, 
transcoder Intemo e Extern o 
para Vfdeo Games. 


* Kits para limpexa de 
eonfatos de Vfdeo Games 
e Cartuchos* 

* Adaptadores para 
cartuchos 

ATENDEM0S TODO BRASIL VIA SEDEX 


TECNOFAX Comércio e 
Assistência Técnica Ltda. 

5 Rua Sta. Efigënia, £95 1? and ar 
g Cj. 114/115 CEP: 01207 Sao Paulo - SP 

^ Tel.: (011) 222-1471 

Z Fone/Fax: 222-9083 
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Q AUTÜRIZADA 

^ Belém/PA - Alltec tuf. Rua Joao 
c Btübï, 1186 SI. 07 Tbl. - (091)229.7353 
M Feira de Santa na; RA - Romaq Rua 
g T\irquia, 297 * TbL: (075) 221,3963 
r SAo Ffculo/SP - Games e Games Rua 
< Guarani, 283 - Tbl,; (011) 227.3742 
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CLUBES 


• Fundamos um Clube 
chamado: Games Art's 
Club. Nesse Clube forne- 
cemos dicas do sitema 
Sega e Nintendo (Mas¬ 
ten, Mega e Nintendo). 
Confamos com um jornal 
mensal com varias dicas 


dos jogos mais radicais, 
recorcfes e estratégias. 
Para participar, mande 
uma carta com seus da- 
dos pessoais para a car- 
teirinha. Nosso enderego 
é Games Art's Club, Av. 
Brasilia, 65 - Bairro ln- 
daia- Caraguatatuba - SP 
- CEP 11660 



rVENHA CONHECER 
: NOSSOS ÜLTIMOS 
V LANCAMENTOS 


A maïs nova evolucAo em 

VIDEO-GAME,' 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


RUA SANTA IFIGÊNIA, 190 - CEP 01207-000 
TELEFAX: 229-8656 - SAO PAULO 


VvWWV'v 


• The Ailots Videogame 
Club - R. Dr. Veiga Filho, 
259, apto. 101 - S6 
Paulo-SP-CEP 01229 - 
001 - Higienópolis. Nos¬ 
so clube é especializado 
em todos os sistemas de 
videogame. Fornecemos 
para os sócios um jornal 
mensa!, uso da Hot Line e 


da minilocadora. Para se 
associar, envie seus da- 
dos pessoais com mais 
3.500,00 cruzeiros. Para 
a carteirinha e um jornal 
a ser remetido todo mês, 
mande também mais 
2.500/00 cruzeiros. Tel. 
para düvidas; (011) 825- 
2570, falar com Décio. 


LOCADORAS FILIADAS 

GAME HOUSE 

■ Rua Teresa, 1515 Li 147, Petrópolis, lïJ, Tel: (0242) 31.1352 

■ Rua 16 de Mar^o, 338, Petrópolis, RJ, Tel: (0242| 31.1352 

■ Av. Maestro Paulo e Silva, 400 Lj* 377 tlho Plaza 

TARGET VIDEO GAME E LOCADORA 

■ Rua 1, n 5 195, Setor Geste, Goiania, GO, CEP: 74125 020, Tel: (Qó2) 
291.1607 

TRITS VIDEO LOCADORA 

■ Rua Sanlo Virginia, 326, Tatuapé, CEP: 03084, SP, Tel: (011) 217.2159 

NORMANGAMÉ 

■ Rua Santa Efigênia,19Q, CEP:01207 000, Sta, Efigênia,SP Tel:(Ül1) 229.8656 

HOLLYWOOD GAMES 

■ Av. Joao Pessoa, 497, CEP: 09230, Santo André, SP, Tel: (011) 447.5680 

SPEED GAME 

■ Rua Pastor Alberto Augusto, 691, Sta. Maria, Santos, SP, Tel: (0132) 30.7760 

TOKI GAMES 

■ Rua Ministro Calógeras, 1223, CEP: 89200, Joinville,SC Tel:(0474) 33.6572 

GAMES E GAMES 

■ Rua Guarani, 283, Sao Paub, SP, Tel: (011) 227.3742 

DPV (DUAL POWER VIDEO] 

■ Al. Sao Boa Ventura, 622, CEP: 24120, Niterói, RJ, Tel: (0211719.2430 

■ Rua José Clemente,31, Centra, Rio de Jondro, Tel: (021) 722.5775 

ASS1STÊNC1A TÊCNICA 

TECNOFAX 

■ Rua Santa lfigênia,295,1- and. Cjs. 114/115, CEP: 01207,Soo Paulo, 

Tels: (011) 222.1472 e 222.9083 

AUTQRfZADAS TECNOFAX 

m ALLIEC INF 

Rua Joao BolbU 186 si. 07, Belém CEP: 66060, Poró, Td: (075) 2213963 

■ DIGITEC 

Rua Otavio Lamartme, 511, Nalol CEP: 59020 050, RN, Tds:(084) 217.5935/ 
231.9258 



NEW GAME 

FLIPERAMA E VIDEOGAME 

As mals recente* novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para você 
jogar coma se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para você jogar e se divertir! 

VIN DA E LOCA^AO DE MAQUINAS DE VIDEO PROFISSION AL. 

Rua Nova Barao, 7 - Ao lado do Mappïri Pco. Romas - Sao Paulo - Tel: (011} 221.4897 - Fax: (Öll) 222.7699 


lllllllllllllllllllll 










































Fóbrica e Show-room 

R. Freire da Sliva, 408 - Cambuci - Sao Pauio Capital 
Vendas e Informagöes: 278.Ó97Ö e 270,8685 


Winners charffl**' 


O Winners Boy 
é um gabinete 
com medidas 
reduzidas que 
jó vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 
SUPER 
NINTENDO e 
outros. Uma 
ótima opgöo 
de 

entreterimento 
para 
residèncias, 
consuitórios, 
clubes, 
locadoras, 
buffets etc. 




A "SuSm" tambêm fornece 
comandos, 

com as ültimas novidades do 
momento, fontes, 
complementos e acessórios de 
aita qualidade. 












♦ GHOULS'N GHOSTS 

♦ (Mega Drive) 

♦ Vida Infinita para 

♦ _ SiR Arthur 

♦ ^_ 


TOE JAM & EARL 
(Mega Drive) 
Ganhe uma vida 


RECORDES 

BRASILEIROS 


MASTER CLUBE 


MEGA CLUBE 


Assoult City..3.258.600 

Ghouls'n Ghosts Ï0.024.300 

Indiana Jones.-.53.800 

Sonic The Hedgehog ...996*900 

Super Cross.... ..0'35"11 

ludty Dime .. 902.550 


Alisia Drogoon Ultimo Fase 

Bonanza Bros,.... Ultimo Fase 

Budokan..Ültima Fase 

E-Swat ...99.999.900 

Greendog .. 222.500 

Kïd Chameleon . ..227.430 

I 




MEGA 


RECORDES 


AMERICANOS 


MASTER 


After Burner 2 ..... 

30.213.110 

After Burner. 

13.572.900 

Botman. 

1.342.200 

Altered Beast..... 

.234.400 

Castle oF lllusion.. 

39.231.900 

Black Belt. 

999.900 

Curse.. 

10.560.300 

Doublé Dragon.. 

.627.000 

Ghouls & Ghosts „ 

... 6.195.100 

Moonwalker ...... 

.21.020 

Gaiares... 

... 1.791.041 

The Ninja. 

...1.924.650 

Rolling Thunder 2 

.2.682.810 

Pro Wrestllng. 

.996.400 

Sonic... 

9.999.990 

Rampage. 

998.155 

Soi-Deace. 

. 744.646 

Ra sta n. 

... 31.139.300 

Stormlord. 

3.999.960 

R-Type . . 

. 1.128.500 

Streets of Rage... 

999.990 

Shinobi. 

. 1.165.750 

Toe Jam & Earl... 

.999 




RECORDES 

SUPERGAME 


Galaxy Force 
(Mega) 

2.457.200 

Paulo Dodasio Silvestrini 
Sao Bemarcio do Campo — SP 

Super Monaco GR II 
(Mega) 

15.6 

Equipe Game Town 
Botucatu — SP 

Tozmanva [Mega) 

Terminado 

Mariona Campos de Souza 
Santos — SP 


Sonic 2 [Mega) 

9.999.990 


Va até a segunda fase ^ 
do lado da nave e ♦ 
pegue as Icarus Wing ^ 
(asas). Pule para a ^ 
primeira fase e dirija- 
se para o lado inferior* 
esquerda. Ha uma ïlha ^ 
com urn buraco. Pule + 
no buraco, va até a + 
barraca e tome uma ^ 
limonada* ^ 

♦♦♦ ♦ 
♦ 

PHANTASY STAR 
(Master System) 

Para encontrar a ♦ 
Flauta ♦ 

♦ 


Ligue o console e 
aperte Reset 4 vezes, 
depots o diredonal pl 
dma, pl baixo, pl 
esquerda, pl direita e 
entao ouvira um som 
distinto. Start para ver 
a selecao de tel as. 
Segure o botao B 
e Start para 
comecar o jogo. 


AIR D1VE 
(Mega Drive) 
Para se tornar 
invenctvel 


Rodolfo Buffan Possuelo 
Rio de Joneiro — RJ 


Mercs (Mega) 

703.800 

Daniël Siqueira P. Marqués 
Ribeirao Preto — SP 


♦ Ligue o console e 

^ ^procure uma area sem 

Va para Gothic e para ^ inimigos. Aperte Start 
o canto esquerao ^ enquanto digita 
inferior da ctdade. La ABCBAABCBAB; solte 
existe uma arvore e ^ o Start e aperte de 
próxima a ela procure ^ novo até o jogo 
pela Soothing Flute. + comecar. Da certo. 
























































Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

i 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 



GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBUI DOKA 
DE VIDEO GAMES 


Trabalhamos com todas as marcas dispomveis no mercado international. 

R. Teresa, 1.515 ■ Lj. 147 • Petrópolis ■ RJ ■ Tel. (0242] 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706 

R. 16 de Marco, 338 - Centro ■ Petrópolis - RJ (loja e escritórioj - Tel: (0242] 31-1352 ■ Fox: [0242) 31-4872 

Breve no llho Plazo - Av. Maestro Paula e Silva, 400 - Loja 377 



















